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EDITAL NEU N.° 16/2024

DIVULGA O REGULAMENTO E ABRE
INSCRIGOES PARA O EVENTO E-
SPORTS DA FAE CENTRO
UNIVERSITARIO.

A Coordenadora do Nucleo de Extensédo
Universitaria da FAE Centro Universitario, no
uso de suas atribuicbes legais previstas na
legislagao interna, baixa o seguinte

EDITAL

Art. 1° A terceira edigdo do campeonato de e-Sports, promovido pelo Nucleo de Extensao
Universitaria, sera realizado de forma on-line, nas modalidades League of Legends e Valorant, tem as
seguintes finalidades:

I.  Estimular o intercAmbio sécio esportivo e cultural entre os alunos da FAE mediante a pratica
desportiva, vista como instrumento adequado e eficaz na socializagdo e na formagado de
fraternidade e de solidariedade.

II.  Incentivar junto aos alunos a pratica de esportes como mecanismo para o cultivo de
habilidades sociais, raciocinio logico, resolugdo de problemas, inteligéncia emocional e
trabalho em equipe.

Ill.  Desenvolver as habilidades digitais.

Art. 2° Os alunos que desejarem participar devem estar atentos as condigbes e informagdes
descritas abaixo:
I.  Estar regularmente matriculado em qualquer curso de graduagao ou pos-graduagao da FAE.
II.  As equipes poderao ser formadas de forma mista, ndo tendo distingdo entre cursos, turmas,

turnos e género.

Paragrafo unico. Os alunos interessados em participar deverao inscrever-se nas modalidades de sua
preferéncia, por meio dos links de inscrigdo disponiveis no FAE Connect, sendo que, caso o aluno se

inscreva nas duas modalidades, sera necessario o pagamento individual de cada uma.
Art. 3° O jogador s6 podera atuar em uma equipe de cada modalidade.
Art. 4° A FAE e seus parceiros nao se responsabilizam por qualquer tipo de problema externo que

possa afetar uma equipe e/ou seus jogadores durante o0 andamento do campeonato, sendo as equipes

€ seus jogadores responsaveis pelo seu equipamento.
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Art. 5° Os participantes deverao utilizar o Discord da FAE como plataforma de comunicagao entre a

equipe.

Art. 6° Caso os jogadores e as equipes necessitem de auxilio em questdes relacionadas a partida,
seja antes ou depois do inicio, deverdo chamar um dos organizadores do evento, que irdo se apresentar

nos dias do evento.

Art. 7° Todas as equipes devem estar no Discord por, pelo menos, 10 (dez) minutos antes do inicio

das partidas para debater estratégias ou outros itens relacionados ao jogo.

Art. 8° Caso algum jogador tenha algum imprevisto, podera ser substituido em até 30 (trinta) minutos

antes da partida.

Art. 9° A equipe que ndo se apresentar ou se apresentar irregularmente na ordem determinada pelo
fluxograma, sera declarada perdedora por W x O.

Art. 10. Os jogadores nao poderao transmitir suas partidas nem autorizar e/ou ceder a transmisséo a

terceiros.

Art. 11. O presente regulamento consiste no conjunto de disposi¢cdes oficiais que regem o

campeonato.

Paragrafo unico. As equipes participantes declaram-se conhecedoras do presente regulamento
naquilo que diz respeito a seus direitos e obrigagcées, bem como das regras oficiais que regem a
modalidade a ser disputada, exceto pelo sistema de disputa que sera elaborado de acordo com o

numero de inscritos e, por conseguinte, disponibilizado no site oficial da FAE.
Art. 12. Os jogos terao inicio as 13 horas, no dia 05 outubro de 2024.

Art. 13. As partidas terdo um tempo estimado de:
I. 20 (vinte) a 30 (trinta) minutos para a modalidade de League of Legends.

II. 20 (vinte) minutos para a modalidade de Valorant.

Paragrafo unico. Os tempos estimados ndo levam em conta pausas técnicas, prorrogagdes e
eventuais quedas de servidor de algum jogador.

Art. 14. Para a definicdo do pddio, sera utilizado a chave-ranqueadora de eliminagao simples.

Paragrafo unico. A equipe que ocupara a 32 (terceira) colocagao sera definida com uma disputa entre

as equipes que perderam durante as semifinais.

Art. 15. Nesta edicdo, cada modalidade tera um limite de 8 (oito) equipes.
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CAPITULO | - DAS INSCRICOES

Art. 16. As inscri¢cdes deverao ser efetuadas de 27 de agosto a 02 de outubro de 2024 pelos links:

a) League of Legends: https://fae.edu/apps/eventos/inscricao?evento=328849

b) Valorant: https://fae.edu/apps/eventos/inscricao?evento=328854

§1° Ainscrigdo tera o valor de R$ 20,00 (vinte reais) por modalidade.

§2° Caso a competicao seja cancelada, o Nucleo de Extensdo entrara em contato com os inscritos
para realizar o reembolso do valor pago na inscricdo, que devera acontecer em até 30 (trinta) dias
uteis.

Art. 17. Para uma equipe participar do Campeonato de e-Sports, a inscrigdo devera ser efetuada de

forma on-line disponivel no FAE Connect.

Paragrafo unico. Caso o aluno ja esteja em uma equipe, devera informar no momento da inscricéo

inserindo o nome da equipe.

Art. 18. As inscrigbes poderao ser feitas de forma individual ou em equipe, sendo que, caso seja
optado pelas inscricdes em equipe, cada aluno deve realizar a prépria inscrigdo e apresentar o nome

da equipe a qual pertence.

Art. 19. Cada equipe deve eleger um representante que deve se apresentar no local do Campeonato
no maximo até 15 (quinze) minutos antes do inicio dos jogos.

Art. 20. O preenchimento incorreto ou incompleto dos dados, bem como realizado fora do prazo ira

desclassificar automaticamente a equipe.

Art. 21. Apds o encerramento das inscrigbes sera feito o chaveamento pelo BattleFly, e as equipes

inscritas receberdao um link para serem decididos os mapas.

CAPITULO Il - DO LEAGUE OF LEGENDS

Art. 22. Cada equipe devera ter 5 (cinco) integrantes, sendo que as partidas deverao ser criadas de

forma “Personalizada”, em modo TORNEIO, com qualquer senha.

Paragrafo unico. Os integrantes de ambas as equipes devem ser convidados conforme combinado no
Discord da FAE.

Art. 23. Cada equipe tera direito a 10 (dez) minutos de pause e 5 (cinco) minutos de atraso do horario
combinado das partidas, caso exceda o tempo, sera decretado W x O mediante comprovante enviado

para algum membro da administragéo do torneio.
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Art. 24. A competicio sera realizada no mapa Summoner’s Rift.
Art. 25. Na&o sera permitido iniciar uma partida com menos de 5 (cinco) jogadores por equipe.

Art. 26. A equipe sera declarada vencedora se um game tiver entre 20 (vinte) e 30 (trinta) minutos e
observado os seguintes critérios para determinar o resultado da partida.

a) A diferenca de Ouro entre os times for maior que 33% (trinta e trés por cento);

b) A diferenga no nimero de torres destruidas entre as equipes for maior que 7 (sete);

c) Adiferenga no numero de inibidores destruidos for maior que 2 (dois).

Paragrafo unico. Caso um jogador perca a conexdo no decorrer da partida e a equipe fique com
apenas 4 (quatro) jogadores, sera autorizado que continuem a partida apos o limite do tempo de pausa
ser atingido, porém, caso a equipe tenha menos de 4 (quatro) jogadores para concluir a partida, sera

declarada derrotada a equipe que estiver incompleta.

Art. 27. Se uma equipe desejar substituir um ou mais jogadores entre jogos, devera informar o Nucleo

de Extensao Universitaria em até 5 (cinco) minutos apés o término da partida anterior.

CAPITULO Ill - DO VALORANT

Art. 28. As partidas deverao ser criadas no modo “Padrdo” e realizadas no servidor Brasileiro.

Paragrafo unico. A configuracdo da partida personalizada deve seguir as seguintes instrugdes (botao
“Opgodes”): Permitir Cheats: Desligado; Modo Torneio: Ligado; Prorrogagéo: Ligado; Jogar Por Todas

as Rodadas: Desligado.

Art. 29. Em caso de pausa tatica, cada equipe podera utilizar, por partida, até 5 (cinco) pausas de 1
(um) minuto cada.

Art. 30. Em caso de prorrogacgdo, cada equipe tera direito a 1 (uma) pausa tatica.

Paragrafo unico. Para efeitos desta regra ndo sera permitida a utilizagdo das pausas anteriores caso
a equipe ainda nao tenha utilizado, ou seja, a equipe s6 podera realizar uma pausa durante toda a

prorrogagéao, independentemente de ter utilizado ou ndo as pausas anteriores.

Art. 31. Em caso de problemas técnicos, cada time podera utilizar até 10 (dez) minutos de pausa por
partida, sendo que o time que pausar a partida devera informar o motivo ao adversario imediatamente
€, caso uma equipe abuse desse recurso, sera passivel de adverténcia e até mesmo desclassificagao
do campeonato.

Paragrafo unico. Para solicitar a pausa de 10 (dez) minutos, devera ser comunicado pelo Discord e

devera ser feita antes do inicio da rodada, se for solicitado apés, sera acionado na préxima.
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Art. 32. Nao sera permitido iniciar uma partida com menos de 5 (cinco) jogadores por equipe.

Paragrafo unico. Caso um jogador perca a conexdo no decorrer da partida e a equipe fique com
apenas 4 (quatro) jogadores, sera autorizado que continuem a partida apos o limite do tempo de pausa
ser atingido, porém, caso a equipe tenha menos de 4 (quatro) jogadores para concluir a partida, sera
declarada derrota a equipe que estiver incompleta.

Art. 33. Se uma equipe desejar substituir um ou mais jogadores entre os jogos, devera informar o
Nucleo de Extensao Universitaria em até 5 (cinco) minutos apds o término da partida anterior.

DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 34. Em casos graves, de atitudes inadequadas ou agressodes, que ndo condizem com o Fair Play,

o atleta sera suspenso dos jogos e a Comissao Organizadora tomara as medidas cabiveis.

Art. 35. Sera terminantemente proibido qualquer tipo de trapaga, tanto cheats quanto bugs do proéprio
jogo, sendo que a equipe que for flagrada fazendo qualquer uma ou ambas as burlas sera

desclassificada e ndo recebera horas complementares.

Art. 36. Qualquer tipo de preconceito, seja com etnia, género, habilidade entre outros, resultara em
banimento permanente dos campeonatos da FAE.

Art. 37. A premiacdo para cada modalidade se dara conforme a seguir:
l. 1° lugar: 30 (trinta) horas complementares.
Il. 2° |lugar: 20 (vinte) horas complementares.
lll.  3°lugar: 10 (dez) horas complementares.

IV. Demais equipes: 4 (quatro) horas complementares.

Art. 38. Os casos omissos do presente regulamento serao resolvidos pela coordenagéo do Nucleo de

Extensao Universitaria.

Curitiba, 27 de agosto de 2024.
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